
От Виктора Гамова

В лапы ведущих подкаста “Разбор Полетов” попала
нашумевшая книга господина Егора Бугаенко. Многим
слушателям подкаста Егор стал известен благодаря выпуску
#105. Хотя для многих (в том числе и для меня), Егор стал
известен благодаря своему www.yegor256.com и своему
GitHub, где он выкладывает свои “полезняшки”. Для
редакции подкаста Егор великодушно предоставил
“руссифицированную” версию книги.

С начала про локализацию. Сразу скажу, что тут Егор
поленился. На мой взгляд, книгу стоило бы либо перевести
целиком, либо не переводить вообще. Лично меня перемешка
русского и английского сильно отвлекала, поэтому где-то
после 3-4 главы я вообще забил на русский, и читал только
на английском. Несмотря, на controversy окружающую
автора, книгу и идеи trueoop в рунете, книга получилась
неплохая, и в целом, заслуживает внимания. Написана
легко, и ее можно “прикончить” за два вечера под чай с
плюшками. Elegant Objects заставляет взглянуть на
разработку и объектно-ориентированное программирование
с совершенно иной стороны.

Мне очень понравилась глава о Immutability. Эта глава �не
разрушает мозг� концепциями “живых элегантных
объектов”. Напротив, дает объяснение, чем плохи POJO, и с
какими проблемами можно встретиться при их бездумном
использовании. Несмотря на все вышесказанное, материал
книги стоит воспринимать с большой долей скептицизма.

Как и стоило ожидать (после выступлений Егора в РП-105),

автор в своей книге подрывает принятые в индустрии
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паттерны разработки.

Поэтому лично я рекомендую к прочтению только
разработчикам Senior уровня, которые уже повидали и
понаписали всякого и уже сформировали свое мировоззрение
о “плохом и хорошем” коде. В противном случает, материал
может причинить непоправимый ущерб неокрепшему мозгу
молодого разработчика. Приятного чтения!

@gamussa, 7 декабря 2016, USA
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